
COSPLAY-REGELN 
 

NiCon 2011 
 
 

1. Anmeldung 
 

1) Benutzt bitte das angebotene Anmeldeformular! Solltet Ihr damit Probleme haben, 
lasst es uns wissen. 

2) Bei der Anmeldung ist ein optimales Bild des Originals einzureichen. 
3) Alle jugendfreien und nicht anderweitig gegen deutsches Recht verstoßende 

Cosplays sind erlaubt. Es besteht abgesehen davon keine Genrebeschränkung. 
4) Die Kostüme sollten als solche erkennbar sein! Idealerweise sollten sie auch 

selbstständig gefertigt worden sein. 
5) Sie dürfen nicht zu freizügig sein. (ausreichende Bedeckung von Busen, Po und 

Intimbereich) 
6) Mit der Anmeldung stimmen die Teilnehmer automatisch Foto- und Filmaufnahmen 

zu. 
7) Helfer, die während des Auftritts auf der Bühne verbleiben, werden als Person 

gerechnet und müssen als Statisten mit angemeldet werden. 
8) Ihr dürft generell an allen Wettbewerben einmal teilnehmen. Für jeden Wettbewerb ist 

eine separate Anmeldung nötig. Wir garantieren nicht, dass es zeitlich möglich sein 
wird, sich zwischen den Wettbewerben umzuziehen. 

9) Unsere Teilnehmerzahl ist leider begrenzt. Nur wenn noch freie Plätze sind, könnt Ihr 
Euch auch auf der Convention direkt anmelden. In diesem Fall muss das 
Referenzbild aber selbstständig als Farbausdruck mitgebracht und abgegeben 
werden. 

 
2. Ton 
 

1) Erlaubt sind nur reine Audio-CDs (CD-R). CDs, die sich als Daten-CDs oder -DVDs 
mit MP3s und ähnlichen Dateiformaten herausstellen sollten, werden von uns nicht 
abgespielt. 

2) Die CD könnt Ihr beim Vortreffen/Kostümbeschau abgeben. Die Rückgabe der CD 
können wir leider nicht garantieren. 

3) Die CD muss mit Namen und der Startnummer versehen sein. Bei der Abgabe muss 
ein in Originalgröße ausgedruckter und vollständig und leserlich ausgefüllter 
Hülleneinleger beiliegen (Vorlage siehe unten). 

4) Soll vor dem Auftritt noch eine Erzählung vorgelesen werden, gebt diese als 
Ausdruck beim Vortreffen ab. Schrift: Arial, Schriftgröße: 16. Bedenkt dabei, dass das 
Vorlesen bereits als Auftrittszeit zählt. 

5) Für das Japanische Cosplay wird keine eigene Musik verwendet. 
 
3. Vortreffen/Kostümbeschau 
 

1) Alle Teilnehmer müssen in ihren vollständigen Auftrittskostümen anwesend sein. 
2) Das Vortreffen für das Einzel/Paarcosplay findet um 10:00 Uhr statt. Den Ort erfahrt 

Ihr an der Info. 
3) Das Vortreffen für das Gruppencosplay findet um 12:00 Uhr statt. Den Ort erfahrt Ihr 

an der Info. 
4) Informiert den Waffencheck gleich bei der Abgabe darüber, wenn Eure Waffe am 

Cosplay-Wettbewerb teilnehmen soll. 
5) Haltet zu den Vortreffen die Waffenmarken bereit, so dass die benötigten Waffen 

bereitgestellt werden können. 
 



4. Auftrittszeit 
 

1) Die Auftrittszeit für Einzelteilnehmer beträgt 2 Minuten. 
2) Die Auftrittszeit für Paare beträgt 3 Minuten. 
3) Die Auftrittszeit für Gruppen beträgt 4 Minuten. 
4) Kleine Zeitüberschreitungen führen zwar nicht zur Disqualifikation, können aber mit 

Punktabzug geahndet werden. Darüber entscheidet die Jury. 
5) Große Zeitüberschreitungen führen zum Abbruch des Auftritts. 
6) Der Auf- und Abbau von Requisiten darf insgesamt eine Minute nicht überschreiten. 

 
5. Waffen 
 

1) Jeder Teilnehmer ist für seine Waffen, sowie für Beschädigungen durch oder von 
diesen selbst verantwortlich. 

2) Erlaubt sind vom Waffencheck als unbedenklich gekennzeichnete Waffen.  
3) Erlaubt sind ebenfalls am Waffencheck abgegebene, lediglich beanstandete Waffen. 

Diese werden dazu von uns zur Bühne gebracht, zum Auftritt bereitgestellt und nach 
dem Auftritt wieder eingesammelt und zur Aufbewahrung zurückgebracht. 

4) Verbotene Waffen sind verboten und dürfen als solche nicht verwendet werden. Der 
Waffencheck hat darüber das letzte Wort! 

 
6. Auf der Bühne 
 

1) Den Anweisungen der Bühnenhelfer, Technik und/oder den Organisationsmitgliedern 
ist im Bühnenbereich Folge zu leisten! 

2) Flüssigkeiten, Tiere, das Verstreuen von Pulvern und ähnlichen Materialien sind auf 
der Bühne verboten. Gleiches gilt für Feuer, offenes Licht und Rauch(en). 

3) Die Bühne ist in dem Zustand zu verlassen, in dem man sie beim Betreten 
vorgefunden hat. 

4) Das Werfen von Gegenständen von der Bühne ist verboten. 
5) Es gibt nur Handmikrofone, keine Headsets. Jede Technik, sowie die gesamte Bühne 

ist mit Sorgfalt zu behandeln. Beschädigungen jeder Art sind vom Verursacher zu 
begleichen! 

6) Publikumsinteraktionen sind erlaubt, Juryinteraktionen sind nicht erlaubt.  
7) Lichteffekte (Farb-, Blitz- und Schwarzlicht, Licht aus, Nebel) oder zusätzliche 

Toneffekte (Stimmverfremdung, Geräusche) sind nicht möglich. 
8) Es ist keine Videoeinspielung möglich. 
9) Sicherheit geht vor! Kampfszenen sollten verlangsamt und Akrobatik gar nicht 

aufgeführt werden. In jedem Fall erfolgt das Auftreten auf der Bühne auf eigene 
Gefahr. 

10) Wir übernehmen keine Verantwortung für Dein Eigentum. 
 
7. Bewertung 
 

1) Die drei bestplatzierten Startnummern erhalten einen Preis. 
2) Die Bewertung erfolgt durch eine Jury. 
3) Bei den regulären Cosplay-Wettbewerben werden die Details und die Mühe des 

Kostüms bewertet, sowie die Bühnenperformance. 
4) Beim Japanischen Cosplay wird nur das Kostüm bewertet. 

 
 
 
(Stand: 30. August 2011) 


